Lab 14

Stworzy¢ kontener — tablice dynamiczng, kazdy element ktérej przechowuje dowolne typy danych:

struct TAB_DYN

{
void *pDat; //wskaznik do danych.
PTR_FUN_FREE pFunFree; //wskaznik do funkcji, ktéra zwalnia dane.
PTR_FUN_PRINT pFunPrint; //wskaznik do funkcji, ktéra wyprowadzi dane na monitor.
static int last; //Pierwszy wolny element tablicy
¥

Obstuga tablicy dynamicznej powinna zawieracd:

Tworzenie tablicy o n elementdéw (dynamiczne alokowanie pamieci).
Zwolnienie pamieci alokowanej dynamicznie.

Dodawanie elementu do pierwszej wolnej pozycji w tablice.
Wyprowadzenie wszystkich elementdéw tablicy na monitor.
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Obstuga tablicy nie powinna zaleze¢ od typu danych. Mozna opuscic¢ realokowanie pamieci
dla tablicy.

Testowanie wykonaé¢ na dwéch typach danych:

struct MY_CAR

{
char *model; //nazwa modelu
int year; //rok sprzedazy
¥
struct MY_TRAIN
{
char *trace; //na przyktad: “Krakow-Warszawa”
}s

Obstuga danych powinna zawierac:

Dynamiczne alokowanie pamieci dla powstajgcego obiektu danych.
Zwolnienie pamieci przy niszczeniu obiektu danych.

Wczytywanie sktadowych podanego typu danych z klawiatury.
Wyprowadzenie sktadowych obiektu danych na monitor.
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Funkcja main powinna wprowadzi¢ rozmiar tablicy n i w nieskoriczonej petle while zrealizowa¢ menu
uzytkownika: 0 — dodaj obiekt do tablicy, 1 — wydrukuj tablice, 2 — zakoricz wykonanie zadania. Przy
wykonaniu opcji dodawania obiektu powinno powstac pytanie: 0 —car, 1 —train. W zaleznosci od typu
obiektu powinni by¢ wprowadzone odpowiednie dane.

Wprowadzié jeden — dwa obiekty car i jeden — dwa obiekty train. Wyprowadzi¢ na monitor i przekona¢
sie, ze dla kazdego typu obiektu bedg wyswietlane odpowiednie dane.



